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Tema konkursa za srednjoskolce —- GRESKA

Greska se u svakodnevnom razumevaniju najéesée dozivljava kao nesto pogresno, neuspelo, nepozeljno; nesto
§to treba ispraviti ili sakriti. Meduti, u umetnosti greSka ¢esto moze postati poCetak novog reSenja, neocekivanog
pravca ili originalne ideje. Tema ,Greska“ otvara prostor za razliCita likovna i misaona istrazivanja i poziva u¢enike
da razmisljaju o nesavrSenosti kao delu stvaralackog procesa i kao moguéem izvoru lepote.

Likovna greska, kao greSka u samom procesu stvaranja, mozZe se posmatrati kao spontani element koji unosi
autenti€nost i nepredvidivost u likovni rad. Linija koja ,ode“ u pogreSnom pravcu, boja koja se neoekivano
pomesSa, proporcija koja nije savrSena... Takve situacije mogu postati deo rada, nova kompozicija ili estetsko
reSenje. U tom smislu gre$ka nije nuzno neuspeh, ve¢ deo kreativhog procesa. U digitalnim radovima greske
postaju deo digitalne ,glitch” estetike.

Tema takode otvara prostor za razmisljanje o lepoti nesavrsenog. U savremenom dru$tvu promovisu se
idealizovani standardi lepote, pri ¢emu se svako odstupanje od tih ideala dozivljava kao nepozeljno, pogresno ili
¢ak ¢udno. Podsti¢emo mlade umetnike da pronalaze lepotu upravo u onome $to je drugacije, atipicno, neobic¢no i
nesavrSeno. Upravo takve razlike mogu nositi snasan vizuelni i emotivni potencijal.

Tema takode moze postaci na promisljanje o greSkama u svetu oko nas. To mogu biti vizuelne ili drustvene pojave
koje deluju kao ,pukotine” u svakodnevici, narueni prostori, haoti¢ni prizori, kontrasti, ali i uo&eni drustveni
fenomeni koji zahtevaju promenu.

Greska moze biti i polazna tacka licnog preispitivanja. U€enici mogu kroz svoj rad da promisljaju sopstvena
iskustva, sopstvene greske, trenutke nesigurnosti. GreSimo svakog dana, greSimo u svom radu, greSimo u
odnosima sa ljudima, neretko se oseéamo se ,pogre$no*... Sta smo nausili iz sopstvenih gréaka, kako su nas
oblikovale i na koji nacin mozemo gresku da pretvorimo u simbol promene i liénog razvoja.

Kroz temu Greska slavimo NesavrSenost, i pozivamo mlade stvarace da podele sa nama svoje videnje
neobi¢nog, drugacijeg, atipinog... Nema pogresnih odgovora.



Na Velikom FSU konkursu za srednjoskolce
kreativce za 2026. godinu uéenici ¢e se takmigiti u
Sest kategorija: crtez, slika i multimedijalni rad,
dizajn, fotografija, poezija, proza.

CRTEZ

Autorski rad u kome dominira crtacki izraz izveden u
svim crtackim tehnikama na dvodimenzionalnoj
povrsini ili u 3D prostoru: crno-beli crtezi, crtezi u boji,
linearni ili tonski, klasi¢ne ili digitalne i kombinovane
tehnike crtanja.

SLIKA | MULTIMEDIJALNI RAD

Autorski rad u kome dominira slikarski izraz realizovan
u svim slikarskim tehnikama: akvarel, tempera, akril,
mozaik, kolaz, stritart, kombinovane tehnike.

DIZAJN

Grafi¢ki dizajn, modni dizajn, industrijski dizajn, dizajn
enterijera, ambalaze, ilustracija, arhitektura — klasicni ili
digitalni crtezi.

FOTOGRAFIJA

Sve vrste umetnickih fotografija, crno-bele ili u boji,
analogne ili digitalne, foto-kolazi, foto-montaze.

POEZIJA

Autorski rad u obliku poetskog rada (najvise tri pesme)
koji predstavlja jedinstveni izraz preto€en u jezik koji
otkriva individualnost i kreativnost stvaratelja.

PROZA

Autorski rad u formi kratke pri¢e (do 1.200 redi) koji
predstavlja stvaranje fikcionalnog sveta sa ciliem da
izazove emotivne i filozofske reakcije kod Citalaca.

DIGITALNI SADRZAJ

video / social media) Autorski rad u formi kratkog
video-sadrzaja namenjenog digitalnim platformama
(TikTok, Instagram, YouTube, Reels, Shorts) koji kroz
kreativnu ideju, naraciju ili vizuelni koncept
interpretira temu konkursa. Rad moZe ukljucivati
storytelling, eksperimentalni video, animaciju, vlog,
performans ili kombinaciju razli¢itih digitalnih formi
izraZzavanja.



Propozicije za kategorije slika, crtez, dizajn, fotografija, multimedijalni rad

Radove u elektronskoj formi — fotografije, digitalne crteze i slike, kao i fotografije crteza, slika ili instalacija,
potrebno je dostaviti u elektronskoj formi putem platforme za prijavu i postavljanje (upload) radova na sajtu
Fakulteta savremenih umetnosti.

Svi radovi moraju sadrZati sledeée podatke: ime i prezime ucenika, ime i prezime mentora (ukoliko je rad raden
pod mentorstvom), naziv 8kole, telefon u€enika i/ili mentora i kategorija za koju konkuriSe. Radovi bez ovih
podataka nece se uzeti u razmatranje.

Svaki ucesnik moze da posalje na konkurs najviSe tri rada.

Fotografije radova, skenirane radove i digitalne radove potrebno je sauvati u rezoluciji od 300 dpi, u JPG
formatu, duza strana 15 cm.

Fajlove obavezno imenovati na sledec¢i na€in: ime prezime — naziv $kole — naziv rada — kategorija
(npr. PETAR PETROVIC — SKOLA ZA DIZAJN - LETO - FOTOGRAFIJA).

Digitalne radove odStampati na papiru A4 formata, fotografije izraditi na foto-papiru A4 formata.

Crteze, slike, instalacije i printove digitalnih radova potrebno je dostaviti i u originalu na adresu Fakulteta
savremenih umetnosti: Svetozara Mileti¢éa 12, 11000 Beograd.

Originalne radove i printove slati adekvatno zapakovane, kako se ne bi ostetili u transportu.

Svaki rad treba da bude potpisan. Na poledini rada treba navesti: ime i prezime, ime i prezime mentora (ako je
rad nastao pod mentorstvom), naziv Skole u koju idete i razred, svoj kontakt telefon i kontakt telefon mentora
(ukoliko ga imate), kao i svoju imejl-adresu.

Osobe za kontakt:

« dr Biljana Velinovi¢, biljana.velinovic@fsu.edu.rs;

+ mr Svetlana Knezevi¢ Luki¢, svetlana.knezevic@fsu.edu.rs.

Propozicije za kategorije poezija i proza

Jedan ucenik moze se takmiciti samo u jednoj kategoriji i moze poslati samo jedan rad na konkurs.

Radovi se dostavljaju putem mejla kao PDF fajl na adresu konkurszakreativce@fsu.edu.rs

Svaki rad treba da bude potpisan. Na svakom radu treba navesti: ime i prezime, ime i prezime mentora (ako je
rad nastao pod mentorstvom), naziv Skole u koju idete i razred, svoj kontakt telefon i kontakt telefon mentora
(ukoliko ga imate), kao i svoju imejl-adresu.

Osoba za kontakt: dr DuSica Filipovi¢, dusica.filipovic@fsu.edu.rs

Propozicije za kategoriju Digitalni sadzaj (video / social media)

U ovoj kategoriji prijavljuje se autorski video rad namenjen digitalnim platformama. Video treba da kroz
originalnu ideju, naraciju ili vizuelni koncept interpretira temu konkursa i predstavi liéni autorski pristup. Forma rada
je otvorena i moze ukljucivati storytelling, eksperimentalni video, animaciju, vlog, performans ili kombinaciju
razli¢itih digitalnih izraza. Vazno je da rad bude osmisljen kao sadrzaj koji prirodno funkcioniSe u okruzenju
savremenih drustvenih mreza poput TikTok, Instagram (Reels) ili YouTube (Shorts).

Video treba da bude kratak, jasan i prilagoden digitalnom formatu. Preporucuje se vertikalna orijentacija (9:16) i
rezolucija od najmanje 1080 x 1920 piksela kako bi sadrzaj bio kvalitetan za online prikaz. Trajanje rada treba da
bude od 30 sekundi do najvise 2 minute, $to autorima omogucava dovoljno prostora za razvijanje ideje, a
istovremeno zadrzava dinamiku karakteristiénu za savremeni digitalni video sadrzaj. Rad mora biti autorski i ne
sme krsiti autorska prava drugih autora. Dozvoljena je upotreba sopstvenih snimaka, grafike, animacije i muzike za
koju autor ima pravo kori§¢enja.


mailto:biljana.velinovic@fsu.edu.rs
mailto:svetlana.knezevic@fsu.edu.rs
mailto:konkurszakreativce@fsu.edu.rs
mailto:dusica.filipovic@fsu.edu.rs

Radovi se dostavljaju u MP4 formatu (H.264) putem upload-a na Google Drive. Radovi se dostavljaju putem
platforme Google Drive. U&esnici treba da uploaduju video na svoj Google Drive nalog i potom podele pristup sa
adresom konkurszakreativce@fsu.edu.rs. Prilikom deljenja potrebno je omogucéiti pristup fajlu (otkljucati pristup)
kako bi organizator mogao nesmetano da pregleda i preuzme rad.

Na Google Drive-u u€esnik treba da kreira poseban folder sa svojim imenom i prezimenom, u koji postavlja
video rad u MP4 formatu. U isti folder potrebno je dodati i .doc ili .docx dokument koji sadrzi osnovne informacije
o autoru i radu, uklju€ujuéi ime i prezime autora, naziv rada, kratak opis ili koncept rada i kontakt email.

Vazno je da svi fajlovi budu dostupni za pregled putem podeljenog linka kako bi organizator mogao da pristupi
materijalu bez dodatnih zahteva za dozvolu pristupa.

Radovi ne moraju biti prethodno objavljeni na drudtvenim mreZzama. Organizator zadrZzava pravo da odabrane i
nagradene radove predstavi na svojim digitalnim kanalima, ukljucujuci profile na platformama kao $to su Instagram,
TikTok i YouTube, uz jasno navodenje autora.

Ocenjivanje radova vrsi struéni ziri koji vrednuje originalnost ideje, kreativni pristup temi, jasno¢u naracije ili
koncepta, kao i nacin na koji video Koristi vizuelne i digitalne elemente savremenog online izraza. Posebna paznja
posvecuje se autenti¢nosti autorskog pristupa i sposobnosti da se kroz kratku video formu prenese snazna i
prepoznatljiva poruka.

Konkurs je otvoren do 5. 5. 2026.

O kvalitetu radova odluciée strucni ziri u slede¢em sastavu: jedan istaknuti umetnik, jedan istori¢ar umetnosti,
profesor knjizevnosti i profesori Fakulteta savremenih umetnosti.

KLAUZULA O ODRICANJU ODGOVORNOSTI
Organizator zavrine izloZzbe e pruziti maksimalan napor pri organizaciji, realizaciji i ostvarivanju bezbednosti

izlozbe i izlozenih radova, ali se odri¢e bilo kakve odgovornosti u slu€aju ostecenja ili krade. Raspisivad i
sprovodilac konkursa nisu odgovorni za eventualno krSenje prava intelektualne svojine kod trecih lica.
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