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OBRAZOVANJE ZA UMETNIKE BUDUCNOSTI

IZABERI NEKI OD VISOKOKVALITETNIH STUDIJSKIH
PROGRAMA

Fakultet savremenih umetnosti je akreditovan fakultet vizuelnih
i scenskih umetnosti, koji pruza vrhunsko obrazovanje iz oblasti
umetnosti, dizajna, produkcije i medija.

* OSNOVNE STUDIJE: Vizuelne umetnosti (Slikarstvo,
Multimedija, Grafika, Animacija, Kreiranje karaktera),
Dizajn (Graficki dizajn, Dizajn enterijera, Dizajn video-igara),
Modni dizajn / Dizajn kostima, Kreativhe komunikacije,
(Multimedijalna produkcija, Muzi¢ke komunikacije,
Primenjeni mediji i kreiranje sadrzaja), Kreativni biznis,
Kreativni marketing

e MASTER STUDIJE: Vizuelne umetnosti, Dizajn (Art-direkcija
i koncept dizajn, Vizuelne komunikacije, Produkt dizajn,

Dizajn enterijera), Dizajn kostima, MenadZzment u kreativnim
industrijama, Kreativne komunikacije

* DOKTORSKE STUDIJE: Vizuelne umetnosti, Dizajn

BY ARTISTS FOR ARTISTS.

Dusanka
Komnenié

Vida Slobodan
Ognjenovi¢ Bestic¢

Bozidar Sonja
Burovic Krsti¢

Na Fakultetu savremenih umetnosti dobijate teorijska i
prakti¢na znanja koja ¢e vam pomoci da potpuno ostvarite svoj
umetnicki potencijal i predstavite ga javnosti na najbolji nacin.

MULTIDISCIPLINARNO OBRAZOVANIE ZA
UNIVERZALNE UMETNIKE

Programi FSU usmereni su na stvaranje umetnika 21. veka, Sto
podrazumeva sveobuhvatan umetnicki razvoj upotpunjen
znanjima iz IT-ja. FSU je jedini umetnicki fakultet koji spaja
umetnost i tehnologiju kako bi studentima pruzio prakti¢na i
primenjiva znanja za uspesnu karijeru.

Ucite od najboljih - vasi profesori su priznati stru¢njaci i
poznata imena iz sveta umetnosti: Vida Ognjenovi¢, Dorde
Stanojevié¢, Petar Stanojlovi¢, Snezana Pesi¢ Raji¢, Slobodan
Besti¢, Bozidar Burovi¢, Sonja Krsti¢, itd.

Vec tokom Skolovanja nastupate, razvijate karijeru i gradite
ime. Pripreme za uspesnu internacionalnu karijeru podrazume-
vaju ucesce na kulturnim desavanjima, dobru praksu, treninge,
seminare, prezentacije i sli¢cno. Rezultat takvih studija su brojni
angazmani i bogat portfolio.

i

Irfan Dorde

Dragan Petar
Stanojevic

Calovi¢ Stanojlovi¢



INFORMATOR

Pozorisni
glumac Menadzer

STA GOD
POZELITE

Reditelj Televizijski u kulturi
glumac
Novinar

Galerista I I FAKULTET
F S U savReMeENIH

b—J UMETNOSTI

Producent

Industrijski MenadzZer
dizajner projekata
internacionalne
- kulturne saradnje Dizajner
ey Znanje koje ARIE
EEEE, dobijate na FSU
Graficki je multidisciplinarno,
dizajner $to znaci da vec tokom Scenograf
studija moZete da se
usmeravate kako
biste ostvarili svoj Performer
san i postali:

Fotograf

Muzicki
producent Kopirajter Dizajner
namestaja

Megadzer [ | eakucrer

izdavacke - .
, FSU R EIENTE Dramski Menadzer Dizajner
kuce L—— 1 UMETNOSTI ;
pedagog festivala rasvete

Street
artist

Body
artist




I I FAKULTET

FSU savreMenin

b UMETNOSTI

UPOTREBI SVOJ TALENAT | POSTANI
SAVREMENI UMETNIK

Uticaj multimedije na umetnost je ogroman, zbog ¢ega koris¢enje
savremene tehnologije u umetnosti predstavlja novu eru
umetnickog stvaralastva.

Prisustvo tehnologije omogucava da se umetnicki dar i kreativ-
nost

oblikuju i predstave u potpuno novoj formi. Zato su znanja iz
oblasti IT-ja potrebna svakom umetniku kako bi bio aktuelan.

Fakultet savremenih umetnosti upravo je mesto na kome
umetnost i tehnologija govore istim jezikom i stvaraju jedinstveni

spoj koji studentima pruza najsavremenije obrazovanje i
omogucava im da postanu univerzalni umetnici 21. veka.

LEPOTA SAVREMENOG STVARALASTVA

Fakultet savremenih umetnosti pruza jedinstven spoj umetnosti i
tehnologije, obezbedujudi na taj nacin umetnicima najsavremeni-
je

obrazovanje.

Tokom studija na FSU dobijate priliku da stiCete i usavrsavate
multidisciplinarna znanja, kao i da kreirate i prezentujete projekte
na najsavremeniji nacin.

LEPOTA VIRTUELNOG STVARANJA
Na FSU imate priliku da stvarate i virtuelnu umetnost i da

elektronskim simulacijama slike i zvuka stvarate slike virtuelne
realnosti.

NOVI KONCEPT UMETNICKOG OBRAZOVANJA NA FSU

Umetnost je jedina ljudska delatnost koja moze korigovati svet u kom Zivimo i pruziti alternativu. Obrazovanje buducih umetnika
samim tim postaje jedna od tema sa klju¢nim znacajem za savremeno drustvo, a Fakultet savremenih umetnosti joj pristupa
odgovorno, svestan veli¢ine zadatka. 1z te odgovornosti proistekao je i novi koncept umetni¢kog obrazovanja, jedinstven na ovim
prostorima, koji podrazumeva usmeravanje studenata, podsticanje njihovog eksperimentisanja, uvodenje novih digitalnih medija i

multidisciplinarnost.
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PRINCIPI NOVOG KONCEPTA UMETNICKOG
OBRAZOVANJA NA FSU:

razvoj stvaralackih vestina, kako tradicionalnih tako i
savremenih, zarad postizanja slobode izraZzavanja;

vise od 24 sata nedeljno predavanja profesora iz razlicitih
disciplina, koji ne dozvoljavaju da se izgubi autenti¢an
izraz pojedinca;

nezavisnost i usredsredenost na studente;

obucavanje studenata za razvoj kreativnosti, koja im
omogucdcava autenti¢an umetnicki izraz;

razumevanje umetnic¢kog trzista i sveta profesionalnog
bavljenja umetnoscuy;

iskustva i saznanja o profesionalnom zZivotu iz prve ruke;
sveobuhvatan program profesionalnog razvoja koji se
provlaci tokom celog Skolovanja;

ogranic¢en broj studenata kako bi svaki od njih dobio
punu paznju.

Obrazovanjem na pravom fakultetu umetnici sticu sve
Sto im je potrebno kako bi odgovorili izazovima novog
vremena. Slobodni ste da izaberete svoj put u skladu sa
svojim idealima, interesovanjima i senzibilitetom.
Fakultet savremenih umetnosti je tu da vam to omogudi.

-

FSU _
JE NADMASIO
SVA MOJA OCEKIVANJA

Fakultet savremenih umetnosti je
fakultet koji je uspeo da nadmasi sva
moja ocekivanja! Individualni pristup

studentima pomogao je da se razvijam i
upijam znanja, kao i da uvek imam kome
da se obratim za savet. Vrhunski
profesori su uvek dostupni studentima za
pitanja i pomo¢, dok Studentska sluzba u
svakom trenutku brine da sve protice u
najboljem redu.

Katarina Vesin
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VIZUELNE UMETNOSTI

NAJSAVREMENIJE SKOLOVANJE VIZUELNIH UMETNIKA

Vizuelna umetnost se razvila i prevazisla granice medija u
kojima se umetnik izraZava. Zbog toga su studije vizuelnih
umetnosti na FSU posveéene individualnom razvoju bududih
umetnika koji slobodno biraju izraZzajna sredstva i medije u
kojima stvaraju.

Studije vizuelnih umetnosti namenjene su onima koji zele da
se bave vizuelnim umetnostima u najsirem smislu. Na ovom
studijskom programu mozete steci vestine iz oblasti slikarstva,
multimediije, grafike, ali i fotografije, performansa, ilustracije,
stripa, primenjenih umetnosti, dizajna, scenografije, kao i iz
bilo koje oblasti u umetnosti koja odgovara vasem senzibilitetu.
UspesSnim zavrSetkom ovog studijskog programa sticete
akademsko zvanje diplomiranog likovhog umetnika.

PRAVO OBRAZOVANIJE ZA UMETNIKE 21. VEKA

Savremena umetnost podrazumeva stalan progres, preispitivanje,
kontekstualizaciju u odnosu na geopoliticke topose i promisljanje
o nekadasnjim i sadasnjim umetnickim tokovima. Ona je postala
povezana sa masovnim komunikacijama, novim tehnologijama i
urbanim razvojem.

Pored toga, umetnici naseg doba imaju jednu karakteristiku po
kojoj se izdvajaju od prethodnika - oni stvaraju jednako u analog-
nom i digitalnom formatu.

Zbog toga je jedino pravo obrazovanje buducéih umetnika ono koje
im pruza sveobuhvatno znanje, kao i slobodu da eksperimentisu,
razvijaju svoje ideje onako kako zamisle i budu drugaciji.

NA STUDIISKOM PROGRAMU VIZUELNIH UMETNOSTI
NAKON PRVE GODINE STUDIJA MOZETE BIRATI

IZMEBU TRI OBLASTI U KOJIMA ZELITE DA SE

USAVRSAVATE KROZ IZBORNE PREDMETE:

. Slikarstvo - Animacija
. Grafika . Kreiranje karaktera
. Multimedija

)
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Ruzica Baji¢ Sinkevic¢

{

Dorde Stanojevic¢

L

Biljana Velinovi¢

-5

Zoran Todovié¢

Vojislav Klacar
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Jovanka Mladenovié

Mirjana Denkov

Ivan Bon
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Stefan Zivkovi¢
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Vladimir Joci¢
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VIZUELNE UMETNOSTI -
SLIKARSTVO

NAJZNACAJNUJI UMETNICKI
IZRAZ

Bez obzira na veliku ekspanziju
novih medija, slikarstvo se

u svetu vizuelnih umetnosti
odrzalo kao jedan od
najznacajnijih umetnickih
izraza. Danas slikarstvo
predstavlja neku vrstu klasike
koja svoje tehnike i principe
sa uspehom primenjuje i u
vremenima novih medija i
naprednih tehnologija.

KONACNI
Na programu Slikarstvo REZULTATI
ovladacete principima rada DONOSE VELIKI

sa tradicionalnim slikarskim USPEH
tehnikama, naucicete kako da
kreirate multimedijalne radove

) Raznovrsna i moderna nastavna
kroz upotrebu savremenih

sredstva, mesto gde je nastava

tehnologija i novih medija, ali uvek dinami¢na i bogata, a konacni el
ida efglftno prve'zehtUJet'e.SVOJ , rezultati su uvek donosili veliki "
umetnicki rad Siroj publici. A ' N g uspeh, kako studentima tako i N

profesorima.

,__-";ft.'}ﬁ'; . Jelena Keleuva -



GRAFIKA

NAJZASTUPLJENIJA
METODA VIZUELNIH
UMETNOSTI

Danas je sve veca potreba

za umetnicima koji suvereno
vladaju u oblasti grafike.

Gotovo da ne postoji moderan
umetnicki izraz koji nije

prozet postupkom grafike: od
visoke savremene umetnosti,
preko Stampanih i &italnil‘v .
ilustracija, do kreiranja -
vizuelnog identiteta brendova.

. - -
- Zbog toga se s pravo_lgwe'ruje
da buducnost pripada grafici.
Cilj programa Grafika jeste da
stvori savremene umetnike koji
Ce biti sposobni da svoju mastu,
kreativnost i inspiraciju pretoce
‘ u grafike kojima ¢e prenositi
snazne i upecatljive poruke
kroz brojne kanale savremene
komunikacije.




VIZUELNE UMETNOSTI -
VISEMEDIJSKA UMETNOST

STVARALASTVO NOVOG
DOBA

Program Multimedija na
Fakultetu savremenih
umetnosti osmisljen je tako

da obuci mlade kreativce da
prepoznaju, istraze i razviju
svoje razlicite talente i da ih
zatim uspesno kombinuju kako
bi se multimedijalno izrazili

u polju umetnosti i drugim
srodnim oblastima.

S e aniT.  mmad

Zanimaju vas raznorazne
mogucnosti koje nude video i
digitalni mediji, zainteresovani
ste za tradicionalne i moderne
nacine umetnic¢kog izrazavanjaz

Ako zelite, kao i svi veliki
umetnici, da stvarate u skladu
sa svojim vremenom, ako
zelite znanja i vestine koji ce
vam omoguciti da se ostvarite
u svim sferama kreativnih
industrija, onda je Multimedija
na FSU pravi put za to.



VIZUELNE UMETNOSTI -
ANIMACIJA

ANIMATOR SPREMAN ZA
SAVREMENE IZAZOVE

Ovo usmerenje lezi u klasi¢nim
tehnikama crtanja i slikanja,
koje su neophodne za razvoj
osnovnih umetnickih vestina.
Animacija nudi temeljnu
edukaciju iz koris¢enja
analognih i digitalnih alata
neophodnih za kreiranje
animiranog filma - od
tradicionalnih tehnika crtanja
do naprednih softverskih
aplikacija.

Nakon studija studenti izlaze
kao kompetentni, kreativni i
inovativni profesionalci,
spremni da doprinesu
animacijskoj industriji i
vizuelnim umetnostima u celini.
Modi ¢ete da radite u razlicitim
segmentima industrije
animacije, bilo da je re¢ o filmu,
televiziji, video-igrama ili
digitalnim medijima.




VIZUELNE UMETNOSTI -
KREIRANJE KARAKTERA

PRIKAZITE ANATOMIJU TELA
KROZ ARTISTICKE STILOVE

Ovo usmerenje obuhvata
discipline vizuelnih umetnosti
sa fokusom na anatomiju i
fizike karakteristike ¢oveka i
drugih zivih biéa, pripremajuci
studente da detaljno razumeju i
prikazu figuru u svim njenim
aspektima.

Cilj usmerenja Kreiranje
karaktera je da obuci studente
da postanu profesionalni crtaci
karaktera, sposobni za rad u
razli¢itim segmentima
kreativnih industrija. Ovo
ukljuéuje film, animaciju,
video-igre, stripove, reklamu i
mnoge druge oblasti gde je
karakterizacija centralni
element. Studenti ¢ée biti
opremljeni ne samo za
tradicionalne umetnicke puteve
veé i za inovativne prakse u
digitalnom okruzenju.

—
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Vestine koje sam stekla na
Fakultetu savremenih umetnosti
pomogle su mi da prodem najuze

krugove na brojnim konkursima iz oblasti
umetnosti u Srbiji i inostranstvu. FSU mi je
otvorio vrata potpuno novog, boljeg sveta,
u koji sam zakoracila zahvaljujudi brojnim
priznanjima, u€es¢u na prestiznim izlozbama
i kolonijama i izradi slika za privatne
kolekcionare.

Mersiha Prusevic¢ Dulié

Dobila sam i viSe nego

Sto sam ocekivala, a kljuc
toga je pre svega u izvrsnim

profesorima i njihovom iskustvu.

Sa druge strane, znacilo mi

je i drustvo kolega sa drugih
smerova koji su prosirili moje

vidike.

Iva Zekovié
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DIZAJN

KREATIVNOST KOJA OBLIKUJE SVET

Dizajneri su profesionalci koji oblikuju svet oko nas. Oni kreiraju
ukus epohe i stvaraju trendove. Pored talenta, potrebne suim
vestina, inovativnost i brzina, koja se sti¢e prakti¢nim radom.

Zbog toga studije dizajna na Fakultetu savremenih umetnosti
predstavljaju jedinstven spoj umetnickih i IT znanja i vestina, koji
zajedno ¢ine najsavremenije obrazovanje dizajnera. Ocekuju vas:

- spoj umetnicko-teoretskih i drustveno-humanistickih znanja;

- spoj stru¢nih vestina u najtrazenijem Adobe i Autodesk
softveru i prakti¢nog rada na realnim projektima;

- spoj tradicije i istorije dizajna sa novim tendencijama,
trendovima i inovacijama u svetu dizajna.

IZABERITE OBLAST DIZAJNA PO SVOJOJ MERI

Ako ste nadareni i volite da eksperimentiSete sa formama, bojama,
tipografskim elementima, povrSinama i rastojanjima ili vas
inspiriSu oblikovanje, arhitektura i prostorni ambijenti, a pri tome
zelite da radite kreativan i odli¢no plac¢en posao, ovo je studijski
program za vas. U skladu sa svojim interesovanjima mozete da
odaberete jedan od tri studijska programa koja ¢e oblikovati vas
talenat u pravcu koji ste izabrali.

* Dizajn enterijera » Graficki dizajn

* Dizajn video-igara

Aleksandar Kusi¢

NA STUDIJAMA DIZAINA DOBIJATE:

svestrano obrazovanje iz oblasti kao $to su

graficki dizajn ilustracija, dizajn enterijera,

dizajn video-igara, dizajn namestaja;

savremenu opremu za izradu projekata;

potpunu slobodu pri kreiranju novih vizuelnih obrazaca;

softverski podrzano studiranje;

prestizne Adobe i Autodesk sertifikate;

Goran Petrovi¢ Marija Tavéar Nina Stojanovié¢ Porde I. Alfirevi¢

Dorde Mandrapa Dusanka Komnenié Irena Paunovic¢

il

Vesna Pejovic¢

)

SneZana Pesi¢ Raji¢

[
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Svetlana Knezevi¢ Porde Nenadovi¢

Luki¢

Marina Crnogorac Sonja Krsti¢

Dimitrijevic¢
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FAKULTET SAVREMENIH UMETNOSTI JE PUNOPRAVNI CLAN
MEDUQARODNE AKADEMSKE GRUPE FAKULTETA ZA DIZAJN - GIDE

Rec je o velikom uspehu jednog domaceg fakulteta, a dobijanje '

-
—

partnerskog statusa istovremeno je i pokazatelj priznatosti i
ugleda koji nas fakultet ima u medunarodnoj akademskoj zajednici
medu evropskim fakultetima ovog usmerenja. FSU je na taj nacin i
zvani¢no postao deo akademske zajednice najuglednijih evropskih
fakulteta za dizajn.

L
i i

AKTUELNI FAKULTETI KOJI SU CLANOVI:

fakultet za dizajn u Evropi;

* Thomas More (Mehelen/Antverpen), najvedi
fakultet za dizajn enterijera u Belgiji;

* Universidade da Madeira (Portugal);
* University of Dundee (Skotska);
* Fakulteta za dizajn (Ljubljana);

* University of Applied Sciences and Arts of
Southern Switzerland (Lugano);

+ Universidad Politecnica de Valencia (Spanija);

1

|
k-\Fa kultet savremenih umetnosti (Beograd).




DIZAJN
ENTERIJERA

ESTETIKA
SAVREMENOG
SVETA

Dizajneri enterijera rade
jedan od najkreativni-

jih poslova, auztosu i
odli¢no placeni. Njihovo
obrazovanje podrazumeva
svestranost, pa studije
obuhvataju proucavanje
unutrasnje arhitekture,
funkcionalnosti i poetike
opremanija javnih i privat-
nih prostora i kreiranja
NENESEIER

Uporedo s tim ucicete
kako da budete u toku s
trendovima i teznjama
savremenog dizajna. Nase
studije stvaraju dizajnere
koji znaju da upravljaju
kompletnim dizajnerskim
procesom, dajuci mu licni
pecat.
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Istorija umetnosti 1
Likovna forma 1

Strani izborni jezik 1:
Engleski jezik 1, Italijanski jezik 1

Crtanje 1

Osnove projektovanja 1

Osnove dizajna 1

Arhitektonske konstrukcije 1
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Digitalne vestine 1
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Crtanje 2

Osnove projektovanja 2

Osnove dizajna 2

Arhitektonske konstrukcije 2
Nacrtna geometrija i perspektiva 2
Tehnike prezentacije 2

Materijali i procesi 2

Digitalne vestine 2
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Istorija umetnosti 3

Dizajn enterijera 1

Dizajn namestaja 1

Dizajn rasvete i osvetljenja 1
Osnove urbanog dizajna
Sistemi i oprema u enterijeru

Savremena arhitektura i dizajn 1

Izborni blok 3:
Stilovi u enterijeru 1, Crtanje i
slikanje 1, Fotografija 1, Animacija 1

Izborni blok 4:
Graficki dizajn 1, 3D modelovanje

Istorija umetnosti 4

Dizajn enterijera 2

Dizajn namestaja 2

Dizajn rasvete i osvetljenja 2
Osnove scenskog dizajna
Akademsko pisanje

Savremena arhitektura i dizajn 2

Izborni blok 5:
Stilovi u enterijeru 2, Crtanje i
slikanje 2, Fotografija 2, Animacija 2

Izborni blok 6:
Graficki dizajn 2, Napredno 3D
modelovanje

N W W A~ B U
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Istorija umetnosti 5
Dizajn enterijera 3
Dizajn namestaja 3
Prakse u profesiji
Antropologija 1

Izborni blok 7:
Vizuelno poimanje i organizacija

prostora 1, Savremena fotografija 1,

Dizajn predmeta 1

Izborni blok 8:
Komunikologija, MenadZment i
marketing u kulturi

Istorija umetnosti 6

Dizajn enterijera 4

Dizajn namestaja 4

Strucna praksa

Antropologija 2

1zborni blok 9:

Vizuelno poimanje i organizacija
prostora 2, Dizajn predmeta 2
Predmet zavrSnog rada
Zavrsnirad - teza

Zavrsni rad - odbrana
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GRAFICKI
DIZAJN

PRETVORI SVOJ
TALENAT U JEDNO
OD NAJTRAZENUIH
ZANIMANJA

Graficki dizajneri spadaju

u najtrazenije strucnjake
danasnjice jer su njihova
znanja primenjiva u gotovo
svim oblastima poslovanja.
Studije grafickog dizajna
na Fakultetu savremenih
umetnosti pripremaju
studente za realne izazove
i zbog toga je akcenat na
prakticnom radu.

U okviru stru¢nih predmeta
koje imate na ovom
smeru dobijacete zadatke
i reSavacete probleme
istovetne onima koje imaju
profesionalni dizajneri.
Korak po korak, dostici ¢ete
kvalitet koji je neophodan
kako biste pronasli dobro
placene i atraktivne poslove.



INFORMATOR

| GODINA Il GODINA Il GODINA

Istorija umetnosti 1 Istorija umetnosti 3 2 Istorija umetnosti 5 2
Likovna forma 1 2 llustracija 1 3 Vizuelne komunikacije 3 6
Strani izborni jezik 1: Plakat 1 5 Prostorna grafika 3 4
Engleski jezik 1, Italijanski jezik 1 z

- Prostorna grafika 1 4 Grafitko oglasavanje 4
Izborni blok 2: - Pr— . -
Uvod u grafiku 1, Uved u 5 Vizuelne komunikacije 1 5 Tipografija 2 2
stvaranje viSemedijskog dela 1 Kaligrafija 2 2 Digitalna ilustracija 4
Osnove grafitkog dizajna 1 5 Izborni blok 6: Antropologija 1 2

= Komunikologija, MenadZment i 6 : .
cenove forografe | ° e g 0 Ll {/Zikzjgtrellwr:glggi?ﬁanje i organizacija
Digitalne vestine 1 2 Tbermi [slel 7 prostora 1, Savremena &
Crtanje 1 6 Stilovi u enterijeru 1, Crtanje 3 fotografija, Dizajn predmeta 1
. . i slikanje 1, Fotografija 1, " . "

Izborni blok 3: P Animacija 1 Teorija novih medija 1 2

Vajanje 1, Mali crtez

NIfVZIa IIJI4VAD - IrIdNLS INSWIAVIV INAONSO

Istorija umetnosti 2 2 Istorija umetnosti 4 Istorija umetnosti 6 2
Likovna forma 2 2 llustracija 2 4 Sintezni projekat 4
<

Strani izborni jezik 2: Plakat 2 6 Antropologija 2 2
Engleski jezik 2, Italijanski jezik 2 2

: Prostorna grafika 2 4 Teorija novih medija 2 2
Izborni blok 5: : P—
Uvod u grafiku 2, Uvod u 5 Vizuelne komunikacije 2 4 Art-direkcija 2
stvaranje viSemedijskog dela 2 Tipografija 1 2 Digital 4
Osnove grafickog dizajna 2 5 Akademsko pisanje 2 Strutna praksa P
Kaligrafija 1 2 izai

aligratija Osnove scenskog dizajna 4 Izborni blok 10:
Osnove fotografije 2 4 Izborni blok 8: Vizuelno poimanje i organizacija 6
Crtanje 2 6 Stilovi u enterijeru 2, Crtanje > prostora 2, Dizajn predmeta 2
i slikanje 2, Fotografija 2, o

Digitalne vestine 2 2 Animacija 2 Zavr3nirad - teza 3

Zavr3ni rad - odbrana 3 _



DIZAJN
VIDEO-IGARA

POSTANI DEO GEJMING ‘\
INDUSTRIJE

Ako obozavate animirane junake
ili ste impresionirani video-igrama
i njihovim dizajnom, onda je ovaj
studijski program na Fakultetu
savremenih umetnosti pravi izbor
zavas. o 4

Dizajn video-igara je progra
je fokusiran na sticanje znan
vestina koji ¢e vam omogucj
svoj umetnicki talenat iskg
u gejming industriji. Na
da ilustrujete i animi
junake, da napravite komplete

dizajn video-igre i da‘ate EY

stripove.

Namenjen je svima koji Zele da
stvore bezbroj virtuelnih svetova
u kojima vladaju neki drugaciji

fizicki zakoni i gde Zive karakteri
Cija sloZzenost zavisi iskljucivo od
toga koliko ste kreativni, mastoviti
i koliko vam je sve to zanimljivo.



| GODINA Il GODINA I GODINA

Istorija umetnosti 1
Likovna forma 1

Strani izborni jezik 1:
Engleski jezik 1, Italijanski jezik 1

Crtanje 1

Osnove razvijanja igara 1
Osnove fotografije 1
Digitalne vestine 1
Fenomenologija video-igara 1

I1zborni blok 2:
Vajanje 1, Mali crtez

Istorija umetnosti 2
Likovna forma 2

Strani izborni jezik 2:
Engleski jezik 2, Italijanski jezik 2

Crtanje 2

Scenario

Osnove 3D modelovanja
Osnove razvijanja igara 2
Osnove fotografije 2

Digitalne vestine 2

Fenomenologija video-igara 2
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Istorija umetnosti 3
llustracija 1

Animacija video-igara 1
Dizajn nivoa

Principi u 3D modelovanju
Lejaut

Izborni blok 4:
Stilovi u enterijeru 1, Crtanje i
slikanje 1, Fotografija 1, Animacija 1

Izborni blok 5:
Uvod u grafiku 1, Uvod u stvaranje
visemedijskog dela 1

Zanrovi u industriji video-igara 1

Istorija umetnosti 4
llustracija 2

Animacija video-igara 2
Dizajn karaktera

3D modelovanje

Principi digitalnog vajanja

Izborni blok 6:

Stilovi u enterijeru 2, Crtanje i
slikanje 2, Fotografija 2, Animacija 2
Izborni blok 7:

Uvod u grafiku 2, Uvod u stvaranje
viSemedijskog dela 2

Zanrovi u industriji video-igara 2

w A~ B W
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Istorija umetnosti 5
Napredno 3D modelovanje
Produkcija i razvoj karaktera
Antropologija 1

Teorija novih medija 1
Digitalno vajanje

Izborni blok 8:

Vizuelno poimanje i organizacija
prostora 1, Savremena
fotografija, Dizajn predmeta 1

Izborni blok 9:
MenadZment i marketing u
kulturi, Komunikologija

Istorija umetnosti 6

Sintezni projekat

Antropologija 2

Teorija novih medija 2

Stru¢na praksa

Digital

Izborni blok 10:

Vizuelno poimanje i organizacija
prostora 2, Dizajn predmeta 2
Zavrsnirad - teza

Zavrsni rad - odbrana
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I I FAKULTET

FSU savreMeniH

b UMETNOSTI

MODNI DIZAJN / DIZAJN KOSTIMA

KREIRAJTE MODERNE ILI SCENSKE ODEVNE
PREDMETE KOJI SE PAMTE

Oduvek ste mastali o tome da dizajnirate odecu i zamisljali kako
bi vase kreacije izgledale na drugim ljudima, bilo da je re¢ o
visokoj modi ili modi za Siroke narodne mase? Dok gledate
filmove ili predstave, jeste li razmisljali o tome kako biste vi
kreirali kostime za glumce?

Uz koris¢enje modernih tehnologija, mozete da stvarate maske,
kostime i garderobu koji ¢e se pamtiti ili postati vas zastitni
znak. Studije na programu Modni dizajn / Dizajn kostima
oblikuju vas u tehnicki spretne i obuc¢ene umetnike koji ¢e znati
da iznesu ceo proces nastanka umetnickog dela: od ideje i
njenog prenosenja na papir, preko krojenja i Sivenja, do finalnog
proizvoda.

P

L U

‘ F . !
e —
SneZana Pesi¢ Raji¢ Sonja Krsti¢ Irina Tomic
ot
ﬁj'
T —
Kristina Selakovi¢ Aleksandra Bordevic¢ Zorica Jeli¢ Uro$ Dojcinovic¢

BROJINE MOGUCNOSTI ZA RAD | STVARANIJE NAKON
ZAVRSETKA STUDIJA

Modna Industrija

Industrija odec¢e

Tekstilna industrija

Odeljenja za kostimografiju u pozoristima
Odeljenja za dizajn tekstila u razli¢itim proizvodnim kompanijama
Pozicije modnog stiliste

Pozicije dizajnera modnog aksesoara
Pozicije promotion dizajnera

Frilens angazman

Odluka da studiram dizajn
kostima bila je najbolja za
moju karijeru. Za FSU me vezu
lepe uspomene i bio je odlicna
osnova za moj dalji rad u
profesiji.

Tatjana Ostojic¢



OSNOVNE AKADEMSKE STUDIJ

Istorija umetnosti 1 4 Istorija umetnosti 3 4 Istorija umetnosti 5 4
Likovna forma 1 4 Izborni predmet 1 4 Art-direkcija 4
Izborni strani jezik 1 2 Crtanje i slikanje 1 - ilustracija 6 Oblikovanje forme 2
Crtanje 1 4 Dizajn scenskog kostima 1 8 Modni dizajn 3 8
Uvod u scenski kostim 1 4 Oblikovanje odece 1 4 Scenski kostim 1 6
Kostimografija 1 3 Materijali u odevanju 1 2 & Teorija novih medija 1 4
Uvod u modni dizajn 1 4 Modni dizajn 1 4 Stru¢na praksa 4
Osnove oblikovanja odece 1 5 Digitalno crtanje 1 4 " |
- & R
‘ 1
W7 \
4 .Y
Istorija umetnosti 2 4 Istorija umetnosti 4 4 Istorija umetnosti 6 4 \ s \
Likovna forma 2 4 Izborni predmet 2 4 Antropologija 2 | \"‘:}. \
Izborni strani jezik 2 2 Crtanje i slikanje 2 - ilustracija 4 Teorija novih medija 2 4 \\ \ \l
Crtanje 2 4 Modni dizajn 2 4 Modni dizajn 4 6 W m._‘_ <
Uvod u scenski kostim 2 4 Oblikovanje odece 2 4 Scenski kostim 2 6 " X
Kostimografija 2 3 ' Materijali u odevanju 2 2 Zavrsni rad 8 4 \. \-\
Uvod u modni dizajn 2 4 | Digitalno crtanje 2 4 " : O
Osnovi oblikovanja odece 2 3 | Dizajn scenskog kostima 2 3 ‘\
Osnove akademskog pisanja 2 - )\ ';C{‘ ) ;




[ I eakuirer
FSU savreMenin

b UMETNOSTI

KREATIVNE KOMUNIKACIJE

OSMISLI, REALIZUJ | PLASIRAJ UMETNICKI PROJEKAT STUDIJSKI PROGRAM KREATIVNIH KOMUNIKACIJA
. . . OBUHVATA TRI RAZLICITA MODULA:

Putem alata stvaralastva studenti sveobuhvatno sti¢u
uvid u nacine primene kreativnosti u procesu umetnickog
organizovanja i stvaranja. Tokom studiranja oni se upoznaju « Multimedijalnu
sa razli¢itim disciplinama umetnosti i medija, uce i analiziraju produkciju;
razli¢ite pojmove i fenomene, razvijajuci vestinu primene svog
znanja u praksi, odnosno u drustvu.

¢ Muzicke komunikacije;
Studijskim programom Kreativne komunikacije obuhvac¢ene su
sledece oblasti: dramske umetnosti, mediji (kako tradicionalni « Primenjene medije i
tako i digitalni), novinarstvo, zvuk kao izrazajno sredstvo i kreiranie sadrzaia
element muzicke industrije, kao i pisana rec. ) Ja-

Ako izaberete neki od modula na studijskom programu Kreativne
komunikacije, naucic¢ete kako da samostalno realizujete ideje,
CILJEVI STUDIISKOG PROGRAMA KREATIVNE kreirate sadrzaje, organizujete, izradujete i realizujete projekte —

KOMUNIKACIJE distribuirate ih i plasirate, ali i medijski predstavljate i objavljujete.

Cilj programa Kreativne komunikacije jeste da stvori kompetentne
stru¢njake za analiticko i kreativno delovanje u kulturi, umetnosti i
medijima, ali i u drustvenom sistemu u celini. Po zavrSetku studija
moci ¢ete samostalno da kreirate i vodite odredene projekte.

= s}
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Nebojsa Dugali¢ Maja Vukadinovié Vladimir Zivkovié¢

Program Kreativne komunikacije napravljen je sa ciljem da
kreativnost bude involvirana u drustvene elemente poput dramske
umetnosti, medija, produkcije zvuka, muzike itd. Njegova svrha

je da na osnovu znanja koja se sticu iz produkcije dramskih
umetnosti, medija i pisanog informativnog i analitickog sadrzaja
studente obuci za celokupno delovanje u okviru drustva kreativnih
industrija.

Aleksandra Paladin Dusan Stojakovic¢



Student sam glume. FSU
predstavlja priliku da ostvarim
svoj san, da se bavim poslom
kakvim sam oduvek zeleo i da
ucim od najboljih profesora i

asistenta.




’—H- ! Studije na FSU bile su od velike
= podrske, pruzajuci slobodu i —" ‘
ZA SVESTRANE STVARAOCE KOJI e B il 22 otkrivanje licnog s
£ senzibiliteta i razvoj sopstvene
VODE PROJEKTE OD IDEJE DO - Q metodologije tokom 4 godine
REALIZACIJE = studija. Klju¢na stvar bila je i

puna podrska profesora, koji su
pruzali savete i ucili kako se
snaci kao mladi umetnik na
sceni, cak i nakon fakulteta.

Producent je osoba koja ima

moc¢ da pokrene, vodi i realizuje
kompletan kreativni projekat. Studije
multimedijalne produkcije na FSU
uvode studente na velika.vrata u
svet filma, televizije, radija,
pozorista i drugih medija.

Isidora Simic

Scenario, reZija, produkcija i
nisu razdvojene oblasti; potr
danasnjice idu u pravcu to
jedna osoba upucena u s
Multimedijalna produkcija
je tako da vas uvede u razli
profesionalne oblasti. Na pri
multimedijalni producent mo
osmiSljava projekat, vodi ga od
do realizacije - kreira, piSe (npr.
scenario), rezira, snima, montira i b
distributer PR projekta. Osim toga,
svoju karijeru mozete pronaci i samo u
nekoj od ovih oblasti.

Naucicete Sta se sve podrazumeva
pod univerzalnim umetnickim radnikom,
jer to savremena dramska, medijska i
umetnicka scena traze.



INFORMATOR

OSNOVNE AKADEMSKE STUDIJE - MULTIMEDIJALNA PRODUKCIJA

| GODINA I GODINA Il GODINA IV GODINA

Istorija drame i pozorista Produkcija - audio-formati Istorija filma Produkcija - mediji
Komunikologija 6 ReZija - audio-formati 6 Teorija filma 8 Dokumentarizam 6
Stvaralacko pisanje 6 Menadzment i marketing u 8 Kamera i svetlo 6 MenadZment | marketing u .
Informacione i internet 6 kulturi Rezija - film 4 medijima
tehnologije s X
Scenski dizajn 6 Izborni blok 7: Upravljanje finansijama 4
1zborni blok 1: Art-direkcija, Onlajn-mediji - 6
Engleski jezik 1, Italijanski 2 Izbgrni blok 5: - pisanje Izborni blok 9:
jezik 1 Digitalna fotografija, Dizajn 6 Onlajn-mediji - drustvene 6
zvuka - mediji mreze, Vizuelizacija popularne
Izborni blok 2: muzike
Snimanje zvuka, Muzitka 4
pismenost

Pregled istorije umetnosti 6 Produkcija - scenske umetnosti 6 Produkcija - film 8 Javni medijski nastup 6
Primenjeni zvuk i muzika 6 ReZija - scenske umetnosti 6 MontaZa i postprodukcija 6 Primenjeni mediji 8
Osnove akademskog pisanja 4 Teorija - scenske umetnosti 6 ReZija - mediji 4 Produkcija - drustvene mreze 6
Pravo u kulturi i medijima 6 Psihologija 6 Korporativna etika 6 Teorija medija 4
Izborni blok 3: Izborni blok 6: Izborni blok 8: Izborni blok 10:
Engleski jezik 2, Italijanski 2 Muzika - televizija, Medijski 6 Muziko uredivanje, Onlajn- 6 Dizajn zvuka - audio-vizuelne 6
jezik 2 sistemi i institucije mediji - publika umetnosti, Onlajn-mediji -

trziSte
Izborni blok 4:
Li¢no brendiranje, Muzika - 6

radio




MUZICKE
KOMUNIKACLIE

MUZICKI PRODUCENT KAO
ZANIMANJE BUDUCNOSTI

Muzicki producent je osoba koja
ima svu mo¢ kreiranja muzicke
scene. Ako je muzika sastavni deo
vadeg Zivota, pratite muzi¢ku scenu
ili se bavite di-dZejingom, onda je
modul Muzi¢ke komukacije pravi
izbor za vas.

FSU skoluje kreativce &ije znanje i
sposobnosti odgovaraju buducim
profesijama medu kojima

su muzi€ki urednici, muzicki
producenti, muzitki saradnici,
autori primenjene muzike,
snimatelji zvuka, dizajneri zvuka,
producenti muzickih festivala

i dogadaja, menadZeri grupa i
muzickih zvezda, izdavaci, autori
radio i TV emisija a, u zavisnosti od
talenta, i primenjeni kompozitori
razli¢itih muzickih Zanrova.




INFORMATOR

OSNOVNE AKADEMSKE STUDIJE - MUZICKE KOMUNIKACIJE

| GODINA Il GODINA Il GODINA IV GODINA

Muzitka pismenost Instrumenti Dizajn zvuka - mediji Vizuelizacija popularne muzike 6
Snimanje zvuka 4 Stereofonija i kreiranje 6 Primenjeno komponovanje - 8 Dizajn zvuka i postprodukcija 4
Istorija muzike 8 zvucne slike umetnicka muzika popularne muzike

ferEdene i iiama: Snimanje muzike -solo 6 Muzika - digitalni mediji 6 Primenjeno komponovanje - 6
tehnologije g instrumenti Rezija - film 2 digitalna muzika

st ek e UMESIatSiirnent i marketing 8 edsseril alletk 7 Menadq%ment i marketing 8
Engleski jezik 1,Italijanski 2 Art-direkcija, MenadZment 6 u medijima

ik Izborni blok 5: dogadaja Izborni blok 9:

Izborni blok 2: ReZija - radio-formati, Digitalna 6 OnIagn-medm i q'ru§tvenem 6
Komunikologija, Istorija drame 6 fotografija mreze, Produkcija - mediji

i pozorista

Kreativna akustika 6 Muzicko uredivanje 6 Primenjeno komponovanje - 8 Vizuelizacija umetni¢ke muzike 6

Muzika - radio popularna muzika

6 Snimanje muzike - mali sastavi 6 Aranziranje 8
P p " Dizajn zvuka - audio-vizuelne
Osnove akademskog pisanja 4 Psihologija 6 umeJtnosti 6 Dizajn ;yuka i ppstprodukcija 5
Pravo u kulturi i medijima 6 Muzika - televizija 6 umetnicke muzike
Dizajn zvuka - scene 6 " .

Izborni blok 3: Izborni blok 6: i = Teorija medija 4
Engleski jezik 2, Italijanski 2 Produkcija - scenske 6 Rezija - medj N Izborni blok 10:
jezik 2 umbelchosti, Onlajn-mediji - \zborni blok 8: Javni i medijski nastup, 6
T — PElLE) MontaZa i postprodukcija, 6 Produkcija - drustvene mreze
Medijski sistemi i institucije, 6 Onlajn-mediji - trziSte

Pregled istorije umetnosti




ZA ZANIMANJA BUDUCNOSTI

Modul Primenjeni mediji i
kreiranje sadrzaja omogucava
vam da steknete novinarska,
urednicka i medijska znanja i
vestine, koji su osnova za novu
profesiju - uredivanje i kreiranje
sadrzaja (Content Creation and
Curation).

Ako vas zanima pisana rec,

ali i multimedijalni sadrzaji,
privlace vas javni nastupi i

PR, voleli biste da osmislite
sopstveni koncept, TV ili radijsku
emisiju, da postanete novinar

ili da se okuSate u modernom
novinarstvu, onda je ovaj modul
pravi izbor za vas. Oprobajte

se u uredivanju sopstvenih
sajtova, portala, blogova, vlogova
ili televizijskih emisija, kao i u
kopirajtingu i PR-u.




INFORMATOR

OSNOVNE AKADEMSKE STUDIJE - PRIMENJENI MEDLJI | KREIRANJE SADRZAJA

| GODINA I GODINA Il GODINA IV GODINA

Medijske prakse i 5 Medijske prakse i 6 Online-komunikacije 8 Komuniciranje s publikom
komunikologija dokumentarizam . }

- - - MenadZment dogadaja 6 Onlavjn-medm - drustvene 6
Snimanje vesti 6 Korporativno komuniciranje 4 : : : . mreze
Kulturna politika i 6 . X ) Online-medij - pisanje Snimanje - onlajn-mediji 4
kulturno naslede Snimanje - dokumentarizam 6 ReZija - film 4 Y ) )

MenadZment i marketing 3
Informacione i internet 6 MenadZment i marketing 8 Izborni blok 7: u medijima
tehnologije i direkcii il dioitalni 6
gl u kulturi /;]r;(;ii}:'ekcua, Muzika - digitalni 1zborni blok 9:

Izborni blok 1: Izborni blok 5: Vizueliza_‘cija popu]fxrne muzike, 6
Engleski jezik 1, Italijanski 2 Digitalna fotografija, Dizajn 6 Produkcija - mediji
jezik 1 zvuka - mediji
Izborni blok 2:
Muzitka pismenost; Produkcija, 4

audio-formati

Medijske prakse i intervjui 6 Savremene video-forme Kreiranje online-medija Kreiranje sadrZaja 8

MontaZa vesti 6 MontaZa - dokumentarizam 6 @l i - i 6 Online mediji - trziste 6

Pravo u kulturi i medijima 6 Medijski sistemi i institucije 6 Ligno brendiranje MontaZa - Onlajn-medij 6

Osnove akademskog pisanja 4 Psihologija 6 Refija - medij 7 Teorija medija 2

Izborni blok 3: Izborni blok 6: ) 1zborni blok 10:

Engleski jezik 2, Italijanski 2 Produkcija - scenske 6 Izborni blok 8: iy :

jezigk 2 ! ' umetnosjti, Kreativna akustika Primenjeni zvuk i muzika, Javn|| BN MESiYy, (UEE 6
Korporativna etika - televizija

Izborni blok 4:

Pregled istorije umetnosti, 6

ReZija scenske umetnosti




POSTANITE STRUCNJAK ZA
KREATIVNI MARKETING

U svetu marketinga, gde su
brojke i statistike ¢esto klju¢ni
pokazatelji uspeha, postoji
jedan poseban segment koji
prevazilazi analitiku i algoritme
— kreativni marketing. To je
oblast gde se umetnost
susrece sa naukom, gde se
emocije pretvaraju u strategije,
a ideje postaju stvarnost.

Jedinsvena prilika da razvijete
svoje marketinske vestine kroz
inovativhe metode, savremene
tehnologije i kreativne
pristupe.

Ovaj program je osmisljen za
sve koji Zzele da postanu lideri u
kreativnim industrijama i
steknu sposobnost da
tranformisu ideje u uspesne
marketinske kampanje.
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Kreativno pisanje

Istorija i teorija savremenog
dizajna

Komunikologija
Marketing
Poslovni engleski jezik 1

Izborni blok 1:

-Grafika bitmape
-Digitalne inovacije i
transformacije

Marketing istrazivanje i analitika

Osnove dizajna kao vizuelne
komunikacije

Psihologija potrosaca
Digitalna fotografija
Poslovni engleski jezik 2
Izborni blok 2:
-Vektorska grafika

-Primena vestacke inteligencije
u poslovanju

Menadzment

Kreiranje vizuelnog
identiteta

Digitalni marketing

Veb-dizajn

Izborni blok 3:
-Prostorna grafika i komunikacije

-Marketing na drustvenim
mrezama

Menadzment dogadaja

Onlajn-oglasavanje i SEO

Art direkcija

Dinamicki veb-sajtovi

Izborni blok 4:

-Scenska produkcija
-UX veb-dizajn

Medijsko oglasavanje

Teorija medija i medijska
analitika

Kreativno misljenje i strategije

Agilno upravljanje projektima

Izborni blok 5:

-Odnosi s javnoséu
-Veb-analitika

Brendiranje poslodavca

Integralno upravljanje
kampanjama

Vodenje kreativnog procesa

Brend menadzment

Izborni blok 6:

-Javni i medijski nastup
-Video postprodukcija

OSNOVNE AKADEMSKE STUDIJE - KREATIVNI MARKETING

I GODINA II GODINA 11T GODINA IV GODINA

Poslovno i autorsko pravo

Integrisane marketing
komunikacije

Menadzment prodaje u
kreativnim industrijama

Struéna praksa
Predmet zavr$nog rada

Izborni blok 7:

-Desktop izdavastvo
-Poslovna etika i odrzivost

Preduzetnistvo

Finansije u kreativnim
industrijama

Menadzment odnosa sa kupcima

Zavrsni rad

Izborni blok 8:

-Portfolio
-Elektronsko poslovanje




UDITE U
| RAZMISLIAJTE KAO ONI

Ako imate mnogo ideja za
zapocinjanje svog biznisa ili
zelite da na drugacdiji,
kreativniji nacin vodite posao,
ali vam nedostaje znanja i
vestina da to uradite na pravi
nacin — onda ste na pravom
mestu!

Menadzer je danas osoba koja
ne samo da zna da organizuje
sisteme i da njima rukovodi,
vec je sposobna da sama
istrazi trziSte, osmisli i kreira
brend, napravi planove i
strategije, dizajnira, marketira,
plasira, promovise i proda
sopstvenu ideju.

Studije Fakulteta savremenih
umetnosti kombinuju
koriséenje modernih
tehnologija i prakse koje
studente uvode u savremene
poslovne trendove.
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Osnove rac¢unovodstva
Engleski jezik 1

Osnovi akademskog pisanja
Osnovi ekonomije
Statistika

Izborni blok 1:

-Komunikologija
-Osnove dizajna

Engleski jezik 2
Menadzment
Primenjeno pisanje

Preduzetnistvo

Izborni blok 2:

-Informacione i internet
tehnologije
-Sociologija kulture

A AN MO

Digitalna fotografija

Marketing menadZment

Poslovni engleski 1

Teorija medija

Izborni blok 3:

-Scenski dizajn
-Veb-dizajn

Poslovni engleski 2
Ponasanje potrosaca
Digitalni marketing
Menadzment ljudskih resursa
Produkcija scenskih dogadaja
Izborni blok 4:

-Menadzment i marketing u
medijima

-Menadzment i marketing u
kulturi

a A~ O » B

OSNOVNE AKADEMSKE STUDIJE - KREATIVNI BIZNIS

| GODINA Il GODINA 11l GODINA IV GODINA

Elektronsko poslovanje

Finansijski menadzment u
kreativnim industrijama

Brend menadzment

Poslovno pravo

Izborni blok 5:

-Krizni menadZment i
komunikacije
-Odrzivi razvoj

Kreiranje savremenih audio i
video sadrzaja

Menadzment prodaje u
kreativnim industrijama

Medunarodno poslovanje

Menadzment projekata

Izborni blok 6:

-Audio i video postprodukcija
-Medijski sistemi i institucije

Poslovna etika

Integrisanje marketing
komunikacije

Struéna praksa

Estetika

Izborni blok 7:

-Lobiranje
-Semiotika

Javni i medijski nastup
Psihologija
Onlajn-mediji - trziste

Zavrsni rad

Izborni blok 8:

-Analitika drustvenih mreza
-0dnosi s javnoséu

10




ARHITEKTURA '
(u akreditaciji)

POSTANITE INZENJER
ARHITEKTURE

Program osnovnih akademskih
studija Arhitektura na Fakultetu
savremenih umetnosti osmisljen
je da obrazuje kompetentne
stru¢njake u oblasti
tehnicko-tehnoloskih nauka, sa
fokusom na arhitekturu i
urbanizam.

Studentima pruza ¢vrstu
teorijsku osnovu i prakti¢ne
vestine potrebne za
projektovanje i realizaciju
objekata, kao i razumevanje
savremenih izazova struke. e

E]
=
g
=
-
=

/r

Kroz savremene nastavne

metode i rad na realnim

projektima, studenti razvijaju ol r 3
sposobnost kreativnog i "\M‘ 1@
analitickog razmisljanja,

tehnicku preciznost i

profesionalnu odgovornost.
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F SAVREMENIH

e UMETNOSTI

| GODINA [l GODINA I GODINA

Arhitektonske konstrukcije i
tehnologija 1

Analogno i digitalno crtanje i
modelovanje

Arhitektonsko projektovanje

Deskriptivha geometrija-nacrtna
i perspektiva

Matematika u arhitekturi

Istorija i teorija arhitekture
igradal

Uvod u urbanizam

Materijali, konstrukcije i
odrzivost u arhitekturi

Predstavljanje projekata

Izborni blok 1:

-Studio 1a
-Studio 1b

Izborni blok 2:

-Sociologija naselja
-Engleski jezik 1 u arhitekturi

Morfologija grada

Istorija i teorija arhitekture
igrada2

Uvod u energetsku efikasnost
u savremenoj arhitekturi

4

60 ESPB

OSNOVNE AKADEMSKE STUDIJE - ARHITEKTURA (u akreditaciji)

Alati za digitalni dizajn 1
Savremena arhitektura

Izborni blok 3:

-Studio 2a
-Studio 2b

Izborni blok 4:

-Digitalna arhitektonska radionica
-Vizuelna istrazivanja

Arhitektonske konstrukcije i
tehnologija 2

Urbanisti¢ka regulativa

Fizika zgrade i instalacije

Alati za digitalni dizajn 2
Istorija i teorija umetnosti
Izborni blok 5:

-Studio 3a
-Studio 3b

Izborni blok 6:

-Engleski jezik 2 u arhitekturi
-Italijanski u arhitekturi

Razvoj grada-pametni i
odrzivi gradovi

Urbani dizajn mikroprostora
sa pejzaznim dizajnom

Otpornost materijala i elasti¢nost

60 ESPB

Izborni blok 7:

-Studio 4a

-Studio 4b

Izborni blok 8:

-Projektni i finansijski
menadzment u arhitekturi
-Agilno upravljanje projektima
Prostor i kontekst

Dizajn entereijera 1

Nosece konstrukcije

Arhitektonske konstrukcije
i tehnologija 3

Dizajn enterijera 2
Konstruktivni sistemi

Rekonstrukcija, revitalizacija
i konzervacija gradene sredine

Izborni blok 9:

-Odrziva arhitektura i zelena
gradnja
-Prostorno planiranje i ekosistemi

I1zborni blok 10:

-Studio 5a
-Studio 5b

Struc¢na praksa
Predmet zavrénog rada

Zavrsni rad-izrada i odbrana

60 ESPB

180 ESPB

3 godine (6 semestara)

120 studenata

InZejer arhitekture
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STA DOBIJATE

JEDINSTVEN SPOJ TEHNOLOGIJE | UMETNOSTI

Na Fakultetu savremenih umetnosti dobijate prakti¢na i teorijska
znanja koja ¢e vam pomodci da potpuno ostvarite svoj umetnicki
potencijal i predstavite ga javnosti na najbolji nacin. Dobijate i

niz beneficija koje ¢e vam omoguciti da ucite brze i efikasnije, da
steknete prestiZzne sertifikate i zapocnete uspesnu internacionalnu
karijeru.

1 POSTACETE UMETNIK KO3JI CE OBELEZITI 21. VEK

Na ovom fakultetu postignuta je ravnoteza izmedu klasi¢nog
i savremenog pristupa u nastavi, izmedu umetnosti i
savremene tehnologije, a upravo tako se formiraju novi
autenti¢ni autori koji mogu da biraju na koji ¢e nacin najbolje
realizovati svoje ideje.

2 UCESCE U AKTUELNIM JAVNIM DESAVANJIMA

Javno predstavljanje i ukljucivanje u kulturne dogadaje
redovna je praksa za studente na Fakultetu savremenih
umetnosti. Kroz izlozbe, pozorisne predstave, projekte

i uCesce na festivalima sticete nova iskustva, a ujedno
ostvarujete i vazne kontakte u umetnickom svetu.

3 MEDUNARODNA KARIJERA VEC TOKOM STUDIJA

Javnost ¢e imati priliku da vas upozna ve¢ tokom studija -
igracete u predstavama, ucestvovati na izloZbama, nastupati
i raditi na realnim projektima. Studenti po zavrsetka FSU

iza sebe vec imaju veliki broj realizovanih radova, uloga i
projekata, a samim tim i vernu publiku.

5

ZNANJA I1Z IT-JA KOJA POMERAJU GRANICE
UMETNOSTI

Umetnici se oslanjaju na savremenu tehnologiju u procesu
izrade radova i produkcije, a sve ¢esée tehnologiju direktno
implementiraju i u svoje koncepte kako bi na najbolji nacin
preneli svoju ideju. Zbog toga ¢ete na FSU steci dragocena
znanja iz oblasti IT-ja koja ¢e vam omogucditi da iskazete svoj
celokupni potencijal.

PRESTIZNI ADOBE | AUTODESK SERTIFIKATI

Po zavrsetku studija na Fakultetu savremenih umetnosti,
mozZete polagati ispit za prestizne Adobe i Autodesk
sertifikate, a prvo polaganje je potpuno besplatno. Ove
kvalifikacije su neosporiva potvrda vasih vestina u oblasti
dizajna, obrade videa, slike, 3D modelovanja i animacije.

BESPLATNO KORISCENJE MATERIJALA | MULTIMEDIJE

Na raspolaganju su vam radni prostori, racunari, Adobe

i Autodesk softver, slikarski materijali, modeli, kostimi,
Sminka, rekviziti, stru¢na literatura i svi drugi resursi, a na
vama je da ih maksimalno iskoristite za razvijanje svojih
vestina, znanja i kreativnosti.

SOFTVERSKI PODRZANO STUDIRANIJE

Tokom studija dobijate i dodatne materijale za ucenje, i

to putem platforme za softversku podrsku u¢enju. Sve sto
vam je potrebno jeste internet konekcija i sva znanja su
vam dostupna 24 sata dnevno. Mozete uciti kada god vama
odgovara i gde god da se nalazite.
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BESPLATAN PRISTUP LINKEDUTV SADRZAJIMA

Studenti Fakulteta savremenih umetnosti dobijaju besplatan
pristup programu i edukativnim sadrzajima prve onlajn
edukativne televizije u regionu — LINKeduTV-a. U paketu cete
nadi sve Sto vam je potrebno da upotpunite svoje skolovanje
i ucinite ga interesantnijim. LINKeduTV predstavlja jos jedan
nacin da otkrijete tajne uspeha najuglednijih stru¢njaka kako
biste sledili njihove primere.

PROFESIONALNI TRENINZI | SEMINARI CCD-A

Centar za razvoj karijere je organizaciona jedinica kompanije
LINKgroup ¢iji je cilj da studente Fakulteta savremenih
umetnosti pripremi za profesionalno napredovanje i siguran
pocetak umetnicke karijere, da ih poveze sa poslodavcima

i pruzi im podrsku u sticanju znanja i vestina potrebnih u
savremenom poslovnom svetu.

PREUZMITE SVE VESTINE POTREBNE ZA USPEH

Personal Development Program pomoci ¢e vam da kroz
rad sa najvecim stru¢njacima za razvoj karijere, u okviru
zanimljivih radionica i treninga, razvijete i unapredite
transverzalne vestine, kao $to su motivacija, analiticnost,
komunikativnost i mnoge druge. Ove vestine su znacajna
prednost ¢ime god da se bavite.

1

12

13

14

UVEK DOSTUPNI | POSVECENI PROFESORI

Profesori Fakulteta savremenih umetnosti su poznata
imena iz sveta umetnosti, koja predaju zato sto to vole i
raduju se radu sa mladima. Studentima su dostupni za sva
pitanja, kako uzivo - posle predavanja ili na konsultacijama u
dogovorenim terminima - tako i elektronskim putem.

STUDENTSKI PORTAL | AUTOMATSKI SISTEM

Preko Studentskog portala saznacete sve §to je vazno za
vase studije: termine predavanja i veZzbi, poc¢etak ispitnog
roka, termine prijava i ispita i rezultate kolokvijuma i ispita.

GALERIJA FSU

Galerija FSU studentima pruza idealnu priliku da ucestvuju u
brojnim aktivnostima, ali i da izlaZu na grupnim i samostalnim
izloZbama. Rad Galerije FSU nije ograni¢en samo na
studentske izlozbe vec¢ obuhvata i delatnost profesora, kao i
prestiznih umetnika nase i strane umetnicke scene.

VELIKA GODISNJA I1ZLOZBA RADOVA STUDENATA
VIZUELNIH UMETNOSTI | DIZAJNA

Svakog leta Fakultet savremenih umetnosti pretvara se u
veliku multimedijalnu galeriju — tada nam studenti vizuelnih
umetnosti i dizajna predstavljaju svoje najbolje radove.
Linija koja se pruza do svih izlagac¢kih prostora FSU vodi sve
posetioce na putovanje kroz razmisljanje i odrastanje jedne
generacije studenata. Prisutni su kreativnost, eksperiment,
nove tehnologije, ali ijedno studiozno pracenje istorije
umetnosti, bez ¢ijeg poznavanja ne mozZzemo kreirati novu
vizuelnost.




obrazovanje, jer od njega zavisi da
= li ¢ete razviti sve svoje potencijale.
\] Fakultet savremenih umetnosti ima
:{i i program za master i doktors|
studije
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MASTER STUDILJE

Master studije na Fakultetu savremenih umetnosti
predstavljaju nastavak skolovanja koji vas jos uze
specijalizuje i otvara vam nove profesionalne mogucénosti i
poslovne prilike.

Tokom osnovnih studija sti¢ete Siroko obrazovanje i
odlucujete se za teme koje vas najviSe privlace. Na master
studijama prethodno ste¢eno znanje oblikujete i dajete
mu jedinstven pecat - postajete profesionalac koji je
nezameniljiv u oblasti kojom se bavi. ZAKAZITE

BESPLATNE
KONSULTACIJE

DOKTORSKE STUDIJE

Doktorske studije predstavljaju krunu vaseg obrazovanja.
Teme kojima se tokom njih budete bavili bi¢e vasa najuza
specijalnost, a vas rad jedinstvena literatura za naredne
generacije.

Od fakulteta na kome ¢éete doktorirati zavisi i ugled koji ¢ete
steci u stru¢noj javnosti i zato je cilj doktorskih studija na
Fakultetu savremenih umetnosti u oblasti vizuelnih i dramskih
umetnosti i studija dizajna obrazovanje studenata na najvisem
nivou. Sadrzaj studijskog programa obezbeduje sticanje
vrhunskih kvalifikacija u ovoj oblasti.

PROGRAM MASTER STUDIJA

VIZUELNE UMETNOSTI —M—— 60 ESPB

DIZAJN KOSTIMA e 120 ESPB

MENADZMENT U KREATIVNIM INDUSTRIJAMA —— 60 ESPB

KREATIVNE KOMUNIKACIJE - 60 ESPB

VIZUELNE KOMUNIKACIJE

ART DIREKCIJA |
KONCEPT DIZAIN
DIZAJIN
DIZAIN ENTERIJERA

PRODUKT DIZAIN

PROGRAM DOKTORSKIH STUDIJA

VIZUELNE UMETNOSTI

180 ESPB

DIZAIN

180 ESPB




I I FAKULTET

FSU savreMenin

b UMETNOSTI

ZAVIRITE NA FSU

Postoji hiljadu dobrih razloga zbog kojih treba da upisete FSU, ali
atmosfera koja vlada medu studentima i profesorima jedna je od
stvari koje studenti posebno izdvajaju.

Kada upisete ovaj fakultet, veci deo dana provodite na
predavanjima i vezbama. Kolege i profesori postaju vasa nova
porodica, a za svaku porodicu najvazniji su sloga, razumevanje,
zajednicka vizija i osmeh. Na FSU ste svoj na svome.

PREPOZNAJTE SVO3J SVET | POSTANITE DEO NASE VELIKE
UMETNICKE PORODICE!

U ATELJEU POCINJE
MAGIJA

Studenti FSU imaju
najsavremenije uslove za rad,
ali i tradicionalni atelje u kom
kreiraju svoja umetnicka dela.
Opustena atmosfera dozvoljava
vasem talentu da se razmahne.

ZAVIRITE IZA KAMERE

Studenti umetnicke produkcije
sti¢u prakti¢no iskustvo kroz
stvaranje zajednickih projeka-
ta, ucestvujuci u njihovoj
realizaciji od pocetka do kraja.

PLES, IGRA, OSMEH NA
PROBAMA GLUME

Ni veZbe ni probe nisu teske
ako se rade uz osmeh, ali i
nesebi¢nu pomoc kolega i
predanih profesora. Sve je
lak$e uz igru i zabavu.

FESTIVALI, MEDIJSKA
GOSTOVANIJA,
ORGANIZACIJA
DOGADAIJA

Kroz glumu, slikanje, muziku,
scenske borbe, akrobatiku

i ples studenti Fakulteta
savremenih umetnosti svoje
znanje i umece pokazuju na
najvec¢im domacim festivalima.

INTERAKTIVNA
UPOTREBA RACUNARA
U STVARALACKOM
PROCESU

Svoje umetnicke zamisli
moZzete ostvariti pomocu
najsavremenije racunarske
opreme, koja vam je uvek na
raspolaganju.
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OD POCETKA PRED
PUBLIKOM

Studenti FSU od pocetka
studiranja imaju javne nastupe.
Bilo da je rec o predstavama,
izlozZbama, umetnickim
performansima ili umetnickim
projektima, neophodno
iskustvo pred publikom stice se
sve vreme tokom studiranja.

NAJSAVREMENIJA TEHNOLOGIJA U SLUZBI
UMETNOSTI

Hocete da budete savremeni umetnik? Svoje ideje realizujte
pomocu najmodernije tehnologije, spajajte tradicionalno i

moderno.

SVI ZA JEDNOG, JEDAN

Svoje umetnicke zamisli
mozZete ostvariti pomocu
najsavremenije racunarske
opreme, koja vam je uvek na
raspolaganju.

PROFESORI UCESTVUJU U
KREIRANJU UMETNOSTI

Kada zavirite na predavanje,

u prvi mah ne mozete da
prepoznate profesore. U
keceljama i ruku zaprljanih
bojama, oni stvaraju sa svojim
studentima, ali im i prenose
znanje kako bi se i njihovi radovi
pretvarali u prava umetnicka dela.

SPREMNI ZA KREATIVNU
INDUSTRIJU

Kreiraj, produciraj, realizuj,
promovisi. Ovladacete svim
segmentima stvaranja jednog
umetnickog projekta pocev

od ideje, preko organizacije i
realizacije, pa sve do promocije.
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U PAKETU SKOLOVANJA DOBIJATE:

fond ¢asova i predavanja, vezbi i konsultacija
prema planu i programu;

multimedijalni materijal za u¢enje;

personalizovane naloge za pristup softverskim resenjima
(Distance Learning System, Studentski portal);

* Studentski portal omogucava;
* onlajn sistem prijave ispita;

* onlajn sistem kontaktiranja sa studentskom,
finansijskom i tehni¢kom sluzbom;

« onlajn sistem pracenja finansija;
sistem elektronskog obavestavanja;
licnu imejl-adresu;
lajvstrim predavanja;
video-arhivu odrzanih predavanja;
besplatno koris¢enje studija u svrhe studiranja;
racunar za samostalan rad u prostorijama skole;
internet u prostoru skole;

besplatan pristup sadrzZajima na onlajn
edukativnoj televiziji - LINKeduTV-u;

Personal Development Program za sticanje transverzalnih
vestina, neophodnih za uspeh u svakom poslu;

treninge i seminare Centra za razvoj karijere -
Center for Career Development (CCD), pristup
video-strimingu za dogadaja CCD-g;

nastavnika-mentora tokom svoje tri, odnosno cetiri
godine studija na pojedinim studijskim programima;

besplatnu prijavu za svako prvo polaganje ispita;
besplatan pribor i materijal za rad na pojedinim predmetima;

paket od Sest besplatnih onlajn-kurseva iz oblasti
savremenog poslovanja i razvoja karijere;

besplatno izdavanje potvrda o studiranju;
profesionalnu orijentaciju u okviru CCD-a;

koris¢enje biblioteke;

Studiranje na Fakultetu savremenih umetnosti bilo
je pravo zadovoljstvo i zbog toga ¢u studentske
dane provedene na FSU pamtiti kao najlepSe dane 4
u svom Zivotu. 2

Ana Zgonjanin




KVALITETNI .
PROFESORI SU
MI OMOGUCILI DA SE
UMETNICKI IZRAZIM

Profesori i asistenti Fakulteta savremenih
umetnosti su svojim pedagoskim i
obrazovnim pristupom omogucili da moj
svet postane stvarnost. Na FSU Cete
dobiti priliku da se umetnicki izrazite i
obezbedite sebi svetliju budu¢nost.

Tanja Gligorijevi¢

START
LIVING
YOUR PASSION
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AFIRMISITE SE UCESCEM NA
KULTURNIM DESAVANJIMA

Fakultet savremenih umetnosti u studentske programe ukljucuje

i brojne vannastavne aktivnosti studenata, kao sto su uc¢esca u
raznovrsnim kulturnim dogadajima. Na taj nacin studenti ve¢
tokom skolovanja imaju priliku da upoznaju uticajne ljude iz oblasti
kojom ce se baviti, da se povezu sa svojim buducim kolegama,

da prikazu svoje radove javnosti i da jos kao studenti postanu
prepoznatljivi.

FSU sklapa partnerstva sa najznacajnijim akterima umetnicke i
medijske scene, pa tako studenti imaju priliku da pokazu svoje
znanje u Narodnom pozoristu u Beogradu, Galeriji Univerzitetske
biblioteke ,Svetozar Markovi¢”, Galeriji ,Tvrdava”, Galeriji
L,Progres”, na eduTV-u i mnogim drugim mestima.

Stalni kontakti sa kulturno-umetnic¢kim desavanjima nude vam
brojne znacajne prilike da izlazete radove u najposecenijim
ustanovama kulture i umetnosti i tako saradujete sa uticajnim
imenima i ucite od velikih znalaca.

PRAKSA | POSAO ZA NAJUSPESNIJE STUDENTE

Jos tokom Skolovanja nasi studenti rade na realnim projektima,
koriste najsavremeniju tehnologiju i obucavaju se da postanu
multimedijalni umetnici sposobni da odgovore na sve izazove
savremenog doba. Po zavrSetku studija spremni su da rade na
najrazlicitijim projektima i budu deo kreativne industrije, $to im
donosi veliku prednost na trzistu rada u odnosu na konkurenciju.

FSU VODI RACUNA O VASOJ
KARIJERI | NAKON STUDIJA

Kada zavrsite studije na Fakultetu savremenih umetnosti, pomodi
¢emo vam na razli¢ite nacine da pronadete posao.

CENTAR ZA RAZVOJ KARIJERE

Centar za razvoj karijere (CCD - Center for Career Development)
predstavlja organizacionu jedinicu kompanije LINKgroup ciji je

cilj da studente Fakulteta savremenih umetnosti pripremi za
profesionalno napredovanje i siguran pocetak umetnicke karijere,
da ih poveze sa poslodavcima i da im pruzi podrsku u sticanju onih

znanja i vestina koji su potrebni u savremenom svetu.

Ukratko, Centar za razvoj karijere pomaze vam da donesete
kvalitetne odluke u karijeri. U saradnji sa najpoznatijim
kompanijama i institucijama kulture, Centar za razvoj karijere
polaznicima omogucava privilegovan pristup otvorenim
konkursima i stru¢noj praksi, ¢ak i pre nego $to oni postanu
dostupni na trzistu rada.




Da
bismo na kuci
postavili krov, prvo moramo
da napravimo jak i stabilan
temelj. FSU je pravi temelj za valjan
i kvalitetan umetnicki rad. lzuzetno sam
ponosna zbog Cinjenice da sam svoje
Skolovanje predala u ruke FSU ekipi, jer
kvalitet i iskustvo su i bile stvari zbog kojih
sam se opredelila za ovaj fakultet. Tokom svog
radnog iskustva imala sam priliku da radim
na projektima koji su od mene precesto
iziskivali najvise. Smatram da sam
iskljucivo i samo stec¢enim znanjem
uspela da iz sebe izvu¢em najbolje.

Vanja Pavlovi¢

Kada pricam o svojim studijama
na FSU, uvek u prvi plan stavljam
profesore - njihovu stru¢nost, kvalitet
i posvecenost. Sada kada me samo
nekoliko ispita deli od master diplome,
mogu sa sigurnoscu da kazem da je FSU
bio pravi izbor da ostvarim ono 5to
sam oduvek Zeleo - da gluma bude
moj Zivotni poziv.

Nikola Ugrinovi¢




Multimedijalni studio predstavlja
klju¢nu komponentu Fakulteta
savremenih umetnosti, pruzajuci
studentima i profesorima
napredne resurse za audio i video
produkciju.

Poseduje visok nivo akusticke
obrade u obe studijske prostorije,
kao i set instrumenata pop-rok
sastava, kapacitet modularnih,
amfiteatarskih stolica od 100
mesta, kompletne video i audio
monitore i komunikaciju izmedu
svih objekata studija.

Inovativni prostor dizajniran za
podrsku kreativnim industrijama
kroz najmoderniju audio

i video tehnologiju.

IMEDIJALNI
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27 RAZLOGA ZASTO FSU

01. OBRAZOVANIJE PO JEDINSTVENOM :
- F - == 10. PREDANOST PROFESORA - TV-

PRINCIPU UMETNICKOG SKOLOVANIA 19. SADRZAJI LINKEDUTV-A BESPLATNO

02. RAZVOJ KARIJERE VEC TOKOM 11. SANSA DA SE ZAPOSLITE NA . ,

STUDIIA ™ FAKULTETU SAVREMENIH UMETNOSTI ™ 20.POMOC U UCENJU, ALI | U RAZVIJAN-

03. UCESCE U AKTUELNIM KULTURNIM
[ | - [ | . .
DESAVANIIMA 12. PAKETI STUDIJA BEZ KONKURENCIJE ™ 27, FSU MOBILNA APLIKACIJA

04. ZNANJA IZ OBLASTI IT-JA KOJA 13. STUDENTSKI PORTAL | SISTEM
™= POMERAJU GRANICE UMETNOSTI B AUTOMATSKOG OBAVESTAVANIA == 22 BESPLATNI SATI U COWORKING
mm 05 PRESTIZNI ADOBE | AUTODESK = 14 ZA UMETNIKE 21. VEKA = 23 CLANSTVO U LINK2JOB AGENCIJI ZA
SERTIFIKATI
15. TRENINZI | SEMINARI CENTRA ZA ~ o x
| | |
06. PRIPREME ZA INTERNACIONALNU RAZVOJ KARIJERE 24. CENTAR ZA NAUCNOISTRAZIVACKI |
B9 07. BESPLATNO KORISCENJIE MATERIJA- mm 16. LINK2JOB: VASA PRECICA DO mm 25. GALERIJA FAKULTETA SAVREMENIH
SIGURNOG ZAPOSLENJA UMETNOSTI
== 08. TEHNOLOGIIA U NASTAVI mm 17. PREUZMITE VESTINE POTREBNE ZA  m 26. VELIKA GODISNJA IZLOZBA RADOVA
USPEH STUDENATA
mm 09. ONLINE PODRSKA UCENJU mm 18. DOSTUPNOST PROFESORA mE 27, NASTAVNIK-MENTOR”

KONTINUIRANO SKOLOVANJE

U savremenom svetu, kontinuirano obrazovanje postaje klju¢ uspeha.
Nas program pruza sveobuhvatan pregled tri inovativna obrazovna modela koji omogucavaju akademski razvoj na svakom koraku:

Integrated Academic Path - postizanje akademskih ciljeva bez prekida kroz razli¢ite nivoe obrazovanja.

Continuous Academic Development - Pruza moguénosti za usavrsavanje i razvoj vestina.

Advanced Research Path - Nudi pristup resursima i mentorstvu za napredna istrazivanja.
pristup p j - —



Neka tvoje ime postane prepoznatljivo [ eakucrer
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U svetu kreativne industrije! i UMETNOSTI

OBEZBEDI SVOJE MESTO NA VREME |

POSTANI DEO

ADRESA FAKULTETA .
office@fsu.edu.rs

SVETOZARA MILETICA 12, 381 (03391911
BEOGRAD Viber/WhatsApp:
OT11.3391.911 +381 (0)62/14-31-547
UPISNI CENTAR upis@fsu.edu.rs
SAVSKI NASIP 7, +381 (0)11/40-11-216
NOVI BEOGRAD Viber/WhatsApp:
011.4011.216 +381 (0)65/20-15-880

FSU.EDU.RS
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